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CRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

A la sessio d'avui veurem COMm tambéteballarem conceptes basics
algunes persones jugadores Tt acmn
tenen certes creences sobre sempre guanya la casa.

la probabilitat de guanyar

als jocs d'apostes. Agquestes

creences estan relacionades

amb la il-lusio de controlar

resultats que realment

depenen de@
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CIREERICES VS,
PROEAEULITAT

e

/VAN\\

e Reflexi6 critica sobre aquestes creences
a través d'un debat grupal a l'aula
e Conceptes basics sobre probabilitat
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CRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

Recordem algunes creences
relacionades amb el joc d'apostes
que van sortir a la sessié anterior:

CREURE QUE

Continuar
QENSAR Oy apostant
APOSTAR el permetra
PIiISA%I'gﬁ}A T
HABITUAL w - o
ENTRE LES PERSONES '3'0& $
DE LA TEVA EDAT CREURE QUE _
ELPSRUEROLES Gy ooV
APOSTES ESPORTIVES EN
DEPENEN DE LA TEVA -

MAINO .
TENGANXARAS

HABILITATING ~ (qno® *V v,
ALJOC

DE LATZAR 2,
[T




L]

S W@

Bl
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CRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

Hl ESTEU D’ACORD

O EN DESACORD? 2 /\

’I Un cop ens
hagim posicionat,

algunes persones

) ., Fmalment
A continuacid

arribarem a

llegirem seleccionades
un seguit alatzarhauran ~ Unareflexié La reﬂexié
d’afirmacions d'explicar comuna de cada d’algunes de
relacionades amb 2 el motiu pel qual "¢ de les frases. les afirmacions
les creences que  per cada estan d'acord o no comportara
sovintassociem  afirmaci, amb l'afirmacio. calculs de
alsjocs dapostes.  jndividualment, probabilitats.
hem de dir si hi
estem d’acord

o en desacord.



SESSIO 2 CONCEPTES DE PROBABILITAT | BIAIXOS COGNITIUS DINAMICA CREENCES VERSUS PRO

DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

El Marc, sempre que fa
apostes des de casa seva,
es posa els seus mitjons
de la sort.

BBBBBBBBB
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DINAMICA

CREENGCES V. | [/[ |
PROBABILITAT

El Marc, sempre que fa on B
apostes des de casa seva,
es posa els seus mitjons

ce\la sort. - 8
Pensar que coses que
- no estan d:i.rectament
> (' SUPERSTICIO § —__

relacionades amb el

joc d'apostes en poden
condicionar els resultats,
com per exemple pensar
que podem guanyar

per portar una peca

o un amulet, o apostar

Qm dia concret del mes. )

Y




DINAMICA

CRE

PRO

23/8\

=(NCIES VS,

BillIMRTyA

La Susanna sempre
aposta quan plou,
pergqué esta convencuda
gque quan plou guanya.




£
DINAMICA f=€ € =€’é

@R é im@ég W@O 3 =€£€ ’é‘é‘é,_@_@, :
PROEAELITAT fé jéiiié .

f,zéééﬁif’éééé
La Susahna sempre 2€é£ é,g’éé -

£
aposta cuan plou, e =% %ﬁ;

(Es una forma de

pel'qLIé esté COh\lehguda supersticid. Es la creenca :€
que dos successos que é :€

gque quan plou guanya. s6n independents entre si |
estan relacionats i que, f é
per tant, se'n pot predir :€ 4
—~ = un a partir de 1l'altre. Per £

CORRELACIO IL-LUSORIA § exemple, pensar que haver & é
guahyat en una aposta o o
loteria va tenir a veure f é
amb el fet que aquell dia
va caure una pluja forta, :é '-'6

i ara, cada vegada que {
Qologui fort, voler apostar. é £

€ £ I “ £
£ & , Ly £
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

L'Izan diu que 1l'altre dia

va guanyar totes les apostes;
crec que no recorda que

en va perdre unes quantes.

11/ 47
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

L'Izan diu que 1l'altre dia

va guanyar totes les apostes;

crec que no recorda que

en va perdre unes quantes.

\_

z

12/47

e Y
BIAIX CONFIRMATORI

(S

Recordar totes

les vegades en qué

s'ha guanyat, pero, no,
els cops en qué s'ha
perdut. Les vegades en
Ué es guanya es recorden
meés que les vegades en
qué es perd, perqué son
moments més excitants.
Aquests moments, pero,

//

son menys frecqlients que
les pérdues regulars.
\_ = J
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

El Michael esta convencut [

que el seu méetode per
encertar les apostes
esportives és infal-lible,
pero ahir va tenir mala sort
i ho va perdre tot.
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

El Michael esta convencut
que el seu méetode per
encertar les apostes
esportives és infal-lible,
pero ahir va tenir mala sort  ((atribuirelsencerts O

a factors interns i

i O \Va perd re tOto personals, i les pérdues,

a factors externs sobre
els quals no es té control.

ERROR FONAMENTAL D'ATRIBUCIO § Atribuir 1'éxit a les
\ habilitats, i el fracas,

- a la mala sort.
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

L'Anna diu que té
uh sistema per guanyar
al bingo que és molt bo.
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

16/47

L'Anna diu que té IL-LUSIO DE CONTROL
un sistema per guanyar p .

al bingo que és molt bo.

Pensar que els resultats
del joc d'atzar o les
apostes depenen més d'un
mateix o d'una mateixa

ue de 1'at=zar.
\J Y,
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

El Jonathan ha apostat

cque el Barca perdra aquest
cap de setmana perqueé el
mes de febrer és sempre molt
dolent per a aguest equip.




SESSIO 2 CONCEPTES DE PROBABILITAT | BIAIXOS COGNITIUS DINAMICA CREENCES VERSUS PROBABILITAT ’I 8 / ﬁ 7

DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

El Jonathan ha apostat

cque el Barca perdra aquest
cap de setmana perqueé el
mes de febrer és sempre molt
dolent per a aguest equip.

(Pensar que els resultats Q
del joc d'atzar o les
apostes depenen del
IL-LUSIO DE L'EXPERT § coneixement que es té
sobre el joc (En sé tant del
Barca que sé que al febrer
\te uns resultats pitjors). y
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

La Silvia diu que

avul apostara moltes
vegades seguides al
numero 5 a la ruleta,
pergqué aixi de ben
segur que sortira.

A més ames, el 5 esel
seu humero de la sort.
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

=a. e . I
La Silvia diu qé\f FAL.LACIA DE LA PERSONA JUGADORA §

avui apostara moltes OV |
vegades seguides al oL resultat suanyadior 5o "gairebe”
nimero 5 a la ruleta, T var ooa o opare Probabilitat
pergqué aixi de ben

segur que sortira. (" suPERsTICIO )
A més ames, el 5 esel

seu hiimero de la sort. Hirootament relacionades

amb el joc d'apostes en poden
condicionar els resultats.
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DINAMICA

CREENGES VS,
PROBABILITAT

La Lorena, ahir, va estar a
punt de guanyar a la ruleta:
havia apostat al 22 i va
sortir el 2!
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

La Lorena, ahir, va estara/
punt de guanyar a la ruleta:

>—€ PERDRE PER POC §

(Cons:i.derar que un Q
resultat semblant

havia apostat al 22 i va al resultat guanyador
SOI'tiI' el 2"! que la nostra probabilitat

de guanyar esta a prop.

A més a meés, el cas de
la Lorena ens fa repassar

algun concepte basic

de probabilitat que
ens ajudara a entendre
com podem calcular la

probabilitat de guanyar
o perdre en diferents
jocs d'atzar.



CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

=@ORIA
\V

A

L
e

=©IN/AY
DERINA

IREOBIAE

L/ A
L,@;Q‘\“ FONAMQ;} -;._.\

! PROBA -
. BILITAT
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

SORIA FORIARNM

]
D

! PROBA
> BILITAT

S LA PRO

BIA

Bll

E{INRIyA

ISIRIVANT)

(pay=1/6
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

TEORIA FORIANMIENTAIL
D LA PROBAEBILIAYT

QQ‘\“ FONAMQ/“? e Aixila probabilitat de guanyar una aposta quan tires
s o8 DE LA <. un dau és d'1/6: 16% de probabilitat.
: PROBA : (pcary=1/6)
. BILITAT . e En el cas de la ruleta francesa, a la qual va jugar
’. .‘ la Lorenaiala qual hi ha 37 nimeros (del 0 al 36),
KT ceces® ’ la probabilitat d'encertar el nimero guanyador

és d'1/37: 2,7% de probabilitat.
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DINAMICA

CIRIBERICES VE,
PROEAEILITAT

La JUlia pensa que, com
meés vegades aposti, meées
probabilitats tée de guanyar.




SESSIO 2 CONCEPTES DE PROBABILITAT | BIAIXOS COGNITIUS DINAMICA CREENCES VERSUS PROBABILITAT 27 / ﬁ 7

DINAMICA

CRE

EINE:

PRO

23/8\

ESRVISE

BillIMRTyA

La JUlia pensa que, com
meés vegades aposti, meées
probabilitats té de guanyar.

KA la llarga, apostar més
vegades no suposa tenir
meés oportunitats de
guanyar. Al contrari, la
probabilitat de guanyar

PROBABILITAT COI\IIBINADA§ disminueix, per la
teoria de la probabilitat
combinada, segons la
qual, per guanyar dues
vegades, la probabilitat

\s’ha de multiplicar.

Q

J
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

En relacié amb aquesta tiltima creenca

(com més vegades s’aposta, més probabilitats

es tenen de guanyar), introduirem tres nous
conceptes de probabilitat relacionada amb el joc:

FORMULA
DEL VALOR

PROBABILITAT

COMBINADA

ESPERATY




CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

AREOBA
COMB
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

PROEBABILITAT CONMISIINAIDA

bl Vull apostar 10 euros que so
COMBINADA oe P , 9 .
Bre™ cinc cares d'una moneda segui

I S i p er La probabilitat que surti cara és del 50%
ila probabilitat que surti creu és del 50%
guanyar

(sila moneda no esta trucada!). Si han

S ! h an d @ d onar de sortir cinc cares per guanyar l'aposta,

d - la probabilitat és la segiient:
0S 0 mes 9,50 x 0,50 x

successos? 9,50 x 0,50 x
0,50 =©,03125
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

PROEBABILITAT CONMISIINAIDA

PROBABILITAT

COMBINADA (PAiB) =PA) x P(BYY

o x 1o x 12 x 12 =

[2 x 2 x 12 x 12 x 12 x 2 x /2




CALCULA LA PROB

—

B

| I

ABILI
L

—
—

TAT DE GUANYAR O PERDRE

=IRVA

FORMULA
DEL VALOR
ESPERAT




SESSIO 2 CONCEPTES DE PROBABILITAT | BIAIXOS COGNITIUS DINAMICA CREENCES VERSUS PROBABILITAT 3 3 / ﬁ 7

CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FORMULA DEL VALOR ESPERAT

FO“A%E"‘A'. Probabilitat (A) =
nombre de casos favorables
’.ROBAB"'"A.' nombre de casos possibles
Al‘ que )a *teceen® ’ empie La probabilitat que surti cara
recordem 1es BF en una moneda és d'%.
-
dues formules
—~y °
basiques de la
pI'O ablllt at eoeo PROI;Z,;':lITAT Probabilitat (ABC) =
probabilitat (A) x probabilitat (B) x
COMBINADA probabilitat (C) x etc.
o mple La probabilitat que surtin tres
BnxX

cares seguides ésd'¥2 x Y2 x ¥z =
0,125 = 12,5%.
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FORMULA DEL VALOR ESPERAT

...vVegem com podem
calcular el valor
esperat d’'un joc
d’'apostes concret.
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FORMULA DEL VALOR ESPERAT

El valor esperat d'una aposta
ens mostra quant podem esperar

FORMULA guanyar (de mitjana) per aposta.
DEL VALOR Es la quantitat que un jugador o

BSPBRA'V una jugadora pot esperar guanyar
KN < o perdre si fa una aposta amb

) W p p

ANgA maTE

la mateixa quota moltes vegades.

( (Probabilitat de guanyar x quantitat premi) — (probabilitat de perdre x quantitat invertida) 5
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FORMULA DEL VALOR ESPERAT

Per guanyar diners amb les apostes
no n'hi ha prou de guanyar una vegada,

FORMULA siné que s’ha de guanyar molts cops.
DEL VALOR
ESPERAT

«“’v

DN

< \3
%”'cA mare®




SESSIO 2 CONCEPTES DE PROBABILITAT | BIAIXOS COGNITIUS

37/47

CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FEORMULA DEL VALOR

Per guanyar diners amb les apostes

no n'hi ha prou de guanyar una vegada,

FORMULA siné que s’ha de guanyar molts cops.
DEL VALOR

ESPERAT

v
N <&

< \3
%”'cA mare®

Si el resultat
de la formula
és mésgran)
que Q...

Esun joc que ala llarga t'afavoreix.

SSPIERAN

Si el resultat
de la formula
eés meés petit_
que Q...

Esun joc que a la llarga afavoreix

la casa d'apostes. Encara que guanyis
alguna vegada, els guanys seran
favorables a la casa d’'apostes.

Encara que perdis alguna vegada, els

guanys et seran favorables a la llarga.
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

FORMULA DEL VALOR ESPERAT

Q,\‘ ALOR Esy
& % Apostes 5 € al nimero 29 de la ruleta
3 .
'6\‘[ “ francesa (37 nimeros). Guanyes 175

DEL VALOR

$eﬂ\-p € cada vegada que encertes (5 aposta

inicial + 170 de guany). Si fas moltes

L) ,
2 apostes, a lallarga el valor esperat és...

Probabilitat de guanyar: 1/37=0,027

Probabilitat de perdre: 36/37=0,97;

Quantitat de premi: 170€
Quantitat invertida: 5€

( (Probabilitat de guanyar x quantitat premi) — (probabilitat de perdre x quantitat inverticda) 5

(@,027 x I7Q) — (@,97 x 5) = — 0,27
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CALCULA LA PROBABILIZ

FEORMULA B

FORMULA W4
DEL VALOR B
ESPERAT




CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

/A

©

R

D)

=S

| I—
| I

IRVA

W \

={IN

A

@
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

VALOR ESPERAT TIERIRNT
SN COMIPTE LA @QUOTA

Es defineix com el percentatge

de probabilitat que la casa d'apostes
ofereix a cada equip o persona

en cada esdeveniment de joc.

Quan nosaltres apostem, els
diners apostats es multipliquen
per la quota que defineix la casa
d’'apostes. Per tant, si apostem

10 euros a una quota que fixa la casa
d'apostes d'1,30 i 'encertem, guanyem
13 euros, dels quals 3 euros son “nets”
110 euros sOn la nostra aposta inicial.
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CALCULA LA PROBABILITAT DE GUANYAR O PERDRE

VALOR ESPERAT TIERIRNT
SN COMIPTE LA @QUOTA

En un partit de futbol apostem 10 € Probabilitat de guanyar: 1/2,8 = 0,36
, . Probabilitat de perdre: 1/3,6 + 1/2,4 = 0,69

al fet que l'equip local guanya, amb una  quantitat de premi: 18¢

quota: 2,8; on 'empat té una quota: Quantitat invertida: 10€

3,61lavictoria de l'equip visitant té

una quota: 2,4). Si guanyem la nostra

aposta rebem un premi de 28 € (els

teus 10 d'aposta inicial + 18 de guany).

( (Probabilitat de guanyar x quantitat premi) — (probabilitat de perdre x quantitat inverticda) 5

(©,36 x 11I8) — (@,69 x 110) = — 0,52
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ULTIMES REELEXIONS

tEN Co
V'Q“ 4’5}*
$ s
US VE DE
EN LES PROBABILITATS REALS GUST APOSTAR?
g D’APOSTES? -, PER QUE?

*ENT LA FORMUL4

\ Po)
Ns &
00

PROBABILITAT COMBINADA,
CREIEU QUE ES
UNA BONA IDEA

CONTINUAR JUGANT

PER RECUPERAR

LES PERDUES?
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CONCGLUSIORNIS
| [DEES GlLAY

. Esimportant tenir coneixements
basics de probabilitat i reconéixer
els biaixos cognitius per valorar
la possibilitat de guanyar als jocs
d'atzar.

« Les probabilitats que creiem que
tenim de guanyar i les probabilitats
reals no s6n les mateixes i
afavoreixen les cases d'apostes o

o Cada aposta és un esdeveniment
independent.

o La casa (casa d'apostes, casino, etc.)
sempre s'endil una comissio.

« Com més apostes combinades
fem, més dificil és guanyar

« Apostar no és una bona idea
per guanyar diners. Tornar a
(probabilitat combinada). apostar per recuperar possibles

perdues no és util.

els casinos (la casa sempre guanya).

46 /47

« Les persones que juguen de manera
problematica presenten una série de
creences que fan que mantinguin
la seva conducta de joc.

« La sensacio que provoca guanyar
pot fer que una persona desitgi
continuar jugant.

 Es recorden més els guanys
que les pérdues i aixo fa que
es mantingui la conducta de joc.
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Sl JUGUES [ NIECESSITEES QUE T ORIENTIRN
SOBRE ELS SEUS RISCOS ..

D

93 237 87 56

SERVEI ]
D’ORIENTACIO
SOBRE DROGUES

Qué ofereixen?
Assessorament i atencié
a adolescentsijoves fins
a 21 anys consumidors
de droguesi/o amb un
Us problematic de les
tecnologies, i a les seves
families

sod@aspb.cat

On sén?

Mallorca, 221, 7€ 2a
08008 Barcelona
Dilluns a dijous:
degazih
Divendres:
deg9az0h

Bus

7,20, 54, 58, 63, 64, 66,
67, Hio, V15

Metro

L5 L3 Diagonal

FGC

L6, L7, S1, S2 Provenca

Web

http://www.
aspb.cat/arees/
drogodependencies/
tractament-a-
adolescents-i-joves/



