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I tu, què en saps?
Activitat 2. 

Disseny de joc en línia
A continuació trobareu ajuda per al disseny d’un joc 
en línia a la plataforma Kahoot.

Cal accedir al Kahoot mitjançant l’enllaç següent: 

https://kahoot.com/es/

Si no esteu registrats al Kahoot, us hi podeu registrar gratis.  

Tria el teu tipus de compte: “Estudiant”.

Unitat 2 

https://kahoot.com/es/
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Segueix els passos per registrar-te i ja es podrà dissenyar el joc fent 
clic sobre “Crear”.

De manera molt senzilla es pot crear la pregunta (fins a 120 
caràcters) i afegir-hi fins a quatre respostes.

Fent clica sobre                       es pot afegir una imatge a la pregunta.

Es poden afegir preguntes fent clic sobre el botó 
a l’esquerra de la pantalla.
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Fent clic sobre                       s’obre el menú de preguntes. 

Per seleccionar la resposta correcta, només s’ha de fer clic dins del 
cercle a la dreta de les respostes.

Al menú es podrà escollir:

• �Tipus de pregunta,  
Quiz (entre dues i quatre respostes) o veritable o fals.

• Límit de temps
• Puntuació
• Opcions de resposta

Així com Eliminar o Duplicar la pregunta.
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Podem veure el nostre joc fent clic sobre “Vista prèvia”.

Quan estiguin totes les preguntes i respostes acabades, cal prémer 
sobre “Guardar”. 

Per últim, hem de posar títol al nostre joc.
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El joc està llest. Es pot fer una prova i comprovar que tot estigui 
correcte. O bé podem iniciar el joc. També es pot tornar a editar o fer 
clic sobre “Llest” per jugar-hi més tard. En cas que vulguem jugar-hi 
més tard, trobarem el joc a la Biblioteca.
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Comença el joc. Tria la modalitat de joc individual o en grup.
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Un cop seleccionada la modalitat, el programa proporciona un PIN 
de joc que s’ha de fer arribar a l’alumnat.

El professorat podrà visualitzar a la pantalla els 
noms de les persones participants o dels grups. 
Un cop l’alumnat estigui preparat per jugar, es 
pot començar el joc fent clic a “Començar”.

L’alumnat ha d’accedir al web 
www.kahoot.it 
Cal introduir el PIN per iniciar 
el joc.

Introduïm el nom o àlies de la persona 
participant o del grup i de tots els 
integrants i fem clic a “Listo, vamos!”.
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Per poder-hi jugar, el professorat haurà de compartir la pantalla 
per tal que l’alumnat pugui llegir les preguntes. 

En un primer moment es visualitza només la pregunta i, passats uns 
segons, es visualitza la pregunta amb les respostes en diferents colors, 
durant 30 segons.
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L’alumnat visualitzarà en els dispositius les cartes de color 
corresponents a les respostes, sense text.

Tenen 30 segons per fer clic sobre la carta de color i, un cop 
respost, visualitzen si la resposta ha estat correcta o equivocada i 
també la seva puntuació personal.

Un cop l’alumnat hagi respost, el professorat visualitza la resposta 
correcta i el nombre de participants que han escollit cada una de 
les opcions. 

Fent clic a “Següent”, apareix el marcador amb la puntuació de cada 
participant.
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En acabar el joc, al dispositiu del professorat es visualitza el podi, 
i finalment el resum de les preguntes difícils.
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Es poden revisar les preguntes difícils i fer clic sobre “Mostrar 
respostes”. 
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